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1. Цели и задачи дисциплины

Цель преподавания дисциплины:
- изучить взаимосвязь и основные особенности классического и электронного бизнеса, 

- сформировать навыки анализа организации-объекта и выбора информационных партнеров и инструментальных средств, 

-  проверить способность системно применять полученные навыки в реализации проекта электронной организации.

Задачи изучения дисциплины: 

-  ознакомление с основными принципами организации электронного бизнеса; 

-  обучение инфраструктуре современного электронного бизнеса в различных странах; 

-  обучение технологиям ведения деятельности в Интернет

 2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО

Настоящая дисциплина относится к части дисциплин по выбору учебного плана основной профессиональной образовательной программы бакалавриата направления 09.03.04 «Программная инженерия». 

Дисциплина читается на 4-м курсе. Зачетных единиц 3. Продолжительность курса составляет 48 аудиторных учебных часов, образованных 16 часами лекций и 32 часами практических занятий. Помимо этого, 60 часов в курсе отводится под самостоятельную работу студентов. 

Требования к «входным» знаниям, умениям и навыкам обучающегося, необходимым для освоения данной дисциплины: в рамках объема школьных знаний по информатике и математике.
Основные положения дисциплины будут использованы в дальнейшем при изучении дисциплины «Разработка и анализ требований».
3. Требования к результатам освоения дисциплины

Изучение дисциплины Б.1.3.4.2 «Электронный бизнес» направлено на формирование у студентов следующих компетенций:

а именно:

- владение классическими концепциями и моделями менеджмента в управлении проектами (ПК-1);
- способность осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде (УК-3)
В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать:

· историю возникновения и основные виды деятельности компаний электронного бизнеса; основные особенности коммерческой и маркетинговой деятельности в среде Интернет; нормативно-правовую базу межведомственного взаимодействия компаний электронного бизнеса; процедуры участия в электронных аукционах и торгах; основные принципы организации системы предоставления государственных и муниципальных услуг в электронном виде; основные возможности использования социальных сетей для бизнеса; основные тенденции и особенности мобильного электронного бизнеса. 

Уметь:

· применять полученные знания для разработки эффективной рекламы и брендов товаров и услуг в электронной среде; организовывать продвижение бизнес - сайта в Интернете; пользоваться электронными деньгами и электронными платежными системами; организовывать взаимодействие различных видов компаний электронного бизнеса; организовывать представительство и деятельности компаний электронного бизнеса в социальных сетях.

Владеть (приобрести опыт):

· навыками разработки отдельных элементов электронного бизнеса; методами настройки и использования средств безопасности аппаратного и программного обеспечения, используемого для электронного бизнеса.
Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы

	Код и наименование компетенции

(результат освоения)
	Код и наименование индикатора достижения компетенции (составляющей компентенции)

	ПК-1. Владение классическими концепциями и моделями менеджмента в управлении проектами
	ИД-1ПК-1 Знает концептуальные модели менеджмента 

	
	ИД-2ПК-1 Умеет использовать основные модели менеджмента в управлении

	
	ИД-3ПК-1 Имеет навыки практического применения моделей и методов менеджмента в управлении программным обеспечении (ПО)

	УК-3. Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде
	ИД-1УК-3 Знает различные приемы и способы социализации личности и социального взаимодействия.


	
	ИД-2УК-3 Умеет строить отношения с окружающими людьми, с коллегами.


	
	ИД-3УК-3 Имеет практический опыт участия в командной работе, в социальных проектах, распределения ролей в условиях командного взаимодействия.


	Код и наименование индикатора достижения компетенции
	Наименование показателя оценивания

(результата обучения по дисциплине)

	ИД-1ПК-1 Знает концептуальные модели менеджмента 
	Знает концептуальные модели менеджмента, от выбора которых зависит  успех проекта. 

	ИД-2ПК-1 Умеет использовать основные модели менеджмента в управлении.
	Умеет решать задачи управления, выбирая наиболее подходящую модель менеджмента.

	ИД-3ПК-1 Имеет навыки практического применения моделей и методов менеджмента в управлении программным обеспечении (ПО)
	Имеет ключевые навыки менеджера проекта.

	ИД-1УК-3 Знает различные приемы и способы социализации личности и социального взаимодействия.
	Знает методику социализации личности.

	ИД-2УК-3 Умеет строить отношения с окружающими людьми, с коллегами.
	Умеет работать в команде

	ИД-3УК-3 Имеет практический опыт участия в командной работе, в социальных проектах, распределения ролей в условиях командного взаимодействия.
	Имеет опыт работы в команде


